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Kaere foreeldre

- i denne folder vil der veere information omkring hvilke computerspil, der bliver
spillet i Ungdomsskolen. Folderen skulle gerne give jer information om hvert enkelt
spil og svar pa eventuelle tvivlsspgrgsmal.

Accept
Pa baggrund af fglgende information haber vi, at | kan tage stilling til hvilke compu-
terspil jeres barn/bgrn ma spille i Ungdomsskole-regi.

Sidst i denne folder er der en spilletilladelse, som | skal udfylde. Jeres barn skal
medbringe denne spilletilladelse den fgrste aktivitets- eller undervisningsgang.

Hvilke kompetencer kan brugen af computerspil bidrage til:
« Strategisk kompetenceudvikling
e Sproglig kompetenceudvikling
e Ledelse kompetenceudvikling
* Social kompetence udvikling
— Etablere feellesskaber
— Indga i sociale feellesskaber
— Have respekt samt udvise empati for andre



Saferwaters

League of Legends

Relationen til andre spillere
e Man har en relation til sine medspillere og har mulighed for det med sine modspil-
lere

Hvad kendetegner spillet?

* Spiltype: League of Legends er et MOBA. MOBA er er en forkortelse af Multiplayer
Online Battle Arena. Og er en genre med real time strategy. Dvs. at alle spiller har
mulighed for at fortage deres traek samtidigt og ikke, nar det er ens tur. MOBA er et
spil, hvor spilleren kontrollerer et team med det mal at pdelaegge modstandernes
forsvar ved hjalp af automatisk genererede tropper.

Er det langsomt (eftertaenksomt)?

* Spillet er langsomt i den forstand, at man har tid til at overveje sit naeste traek.
Spillet er generelt mere om timing end reflekser. Der kan dog forekomme situatio-
ner, hvor hurtige reflekser er en fordel.

Hvad er de centrale elementer i spillet?

* | League of Legends er man to hold af 5 personer. Pa hvert hold kan spillerne veel-
ge mellem 134 personer at spille, men der kommer hyppigt flere personer, disse
personer er ogsa kaldt champions. Hver champion har unikke egenskaber og roller.
Rollerne er inddelt i fplgende kategorier, Support, Marksman, Mid Laners, Tank,
Fighters og Jungler. Det er vigtigt for holdet at have den korrekte sammensatning
af roller. Som spillet udvikler sig stiger ens champion i rang, og man far flere og
staerkere egenskaber. Undervejs i spillet kan man kgbe ting som vaben og udstyr,
dette ggr din champion staerkere.



Hvad er redskaberne til at vinde spillet?

¢ Taktik, Samarbejde, og Kommunikation. Et hold med et godt samarbejde og god
kommunikation vil vinde over et hold med 5 individuelle spillere, der er bedre,
men ikke samarbejder.

Hvad er spillets endelige mal?
e Malet er, at man som hold skal gdelaegge modstanderens base ogsa kaldet et
nexus.

Hvordan nar man malet, og hvilke overvejelser er der undervejs?

* Udvalget af champions er stort, sa det er vigtigt, at man vaelger en man kan spille.

e Kommunikationen skal vaere praecis og korrekt, og man skal lpbende lave taktiske
overvejelser.

e Man skal have en stor viden om de ting, man kan kgbe undervejs. Det er vigtigt,
at man kegber de rigtige ting.

 Man skal fokusere pa modstanderens base og ikke pa at veere den bedste pa hol-
det.

Hvad skal mestres for at vaere en god udgver?

e Holdet prioriteres frem for sig selv.

e Man skal kunne holdet hovedet koldt og have overblik over spillet.
* Man skal vaere fokuseret og have talmodighed.

* God til at samarbejde og kommunikere.

Chatfunktion
* Voice Chat og Chat kan slas fra.



Counter-Strike: Global Offensive

Relationen til andre spillere
e Man har en relation til sine medspillere og har ogsa mulighed for det med sine
modspillere.

Hvad kendetegner spillet?

* Spiltype: FPS (First Person Shooter). FPS er pa dansk, et fgrste persons skydespil.
Det vil sige at spillet ses ud fra ens egen synsvinkel. Man ser aldrig sig selv udefra,
man ser kun hander og vaben.

Er det hurtigt (reflekser)? Spillet er et hurtigt spil og kraever hurtige reflekser for at
blive god. Spillet kan dog sagtens spilles, selvom man ikke har hurtige reflekser.

* Hvad er de centrale elementer i spillet? | Counter-strike er man to hold. Det ene
hold fungerer som et Counter-terroristhold (politi) og det andet som terrorister.
Malet er enten at skyde alle fra det modsatte hold eller for terroristerne at plante
en bombe og for Counter-terroristholdet at desarmere bomben.

Hvad er redskaberne til at vinde spillet?

* Taktik, Samarbejde, og Kommunikation. Et hold med et godt samarbejde og god
kommunikation vil vinde over et hold med 5 individuelle spillere, der er bedre,
men ikke samarbejder.

Hvad er spillets endelige mal?
* Et hold pa 5 personer skal vinde 16 ud af 30 runder.



cstscn

Hvordan nar man malet og hvilke overvejelser er der undervejs?

e Kommunikationen skal vaere praecis og korrekt. Holdet bliver darligere, hvis kom-
munikationen er darlig.

* Lpbende taktiske overvejelser, holdet skal vaere omstillingsparat.

 Skal kunne gennemskue holdets gkonomi i spillet og kunne taenke to runder frem -
bade for sit eget og modstanderens hold.

 Holde taktiske pauser pa det rigtige tidspunkt.

Hvad skal mestres for at vaere en god udgver?

* Holdet prioriteres, frem for sig selv.

e Man skal kunne holdet hovedet koldt og have overblik over spillet.
e Man skal vaere fokuseret og have talmodighed.

e God til at samarbejde og kommunikere.

Chatfunktion
* Voice Chat og Chat kan slas fra.



Overwatch

Relationen til andre spillere
* Man har en relation til sine medspillere, og har mulighed for det med sine mod-
spillere.

Hvad kendetegner spillet?

* Spiltype: FPS (First Person Shooter). FPS er pa dansk, et fgrste persons skydespil.
Det vil sige, at spillet ses ud fra ens egen synsvinkel. Man ser aldrig sig selv udefra,
man ser kun hander og vaben. Overwatch er et fantasy-agtigt spil med en meget
animeret grafik.

* Er det hurtigt (reflekser)? Spillet er et hurtigt spil, og kraever hurtige reflekser for
at blive god. Spillet kan dog sagtens spilles, selvom man ikke har hurtige reflekser.

Hvad er de centrale elementer i spillet?

* | Overwatch er man to hold af 6 personer. Pa hvert hold kan spillerne valge at spil-
le mellem 24 personer. Disse personer er ogsa kaldt heroes. Hver hero har unikke
egenskaber og roller. Rollerne er inddelt i fire kategorier; Offense, Defense, Tank og
Support. Man skal som hold lave den korrekte sammensatning af roller, herefter
fungerer man enten som det forsvarende eller angribende hold. Det forsvarende
hold skal beskytte et omrade, hvorimod det angribende hold skal indtage det for-
svarende omrade.

Hvad er redskaberne til at vinde spillet?

¢ Taktik, Samarbejde, og Kommunikation. Et hold med et godt samarbejde og god
kommunikation vil vinde over et hold med 6 individuelle spillere, der er bedre,
men ikke samarbejder.



OVERWATCH

Hvad er spillets endelige mal?

e Malet er, at man som hold skal forsvare, angribe eller eskortere en genstand
lengst. Dette ggres inden for en tidsramme. Det hold, der kommer laengst, eller
har formaet at forsvare eller indtage et omrade, har vundet.

Hvordan nar man malet, og hvilke overvejelser er der undervejs?

e Kommunikationen skal vaere praecis og korrekt. Holdet bliver darligere, hvis kom-
munikationen er darlig.

e Lpbende taktiske overvejelser. Holdet skal veere omstillingsparat.

* Have et godt overblik. Spillet er et hurtigt spil, hvor der sker mange ting pa skaer-
men.

e Kunne gennemskue sine egne og modstanderens ultimates. Ultimates er en supe-
revne, som alle erhverver i lgbet af spillet. Ved korrekt brug af ultimates kan man
vinde spillet.

Hvad skal mestres for at vaere en god udgver?

* Holdet prioriteres frem for sig selv.

e Man skal kunne holdet hovedet koldt og have overblik over spillet.
* Man skal vaere fokuseret og have talmodighed.

¢ God til at samarbejde og kommunikere.

Chatfunktion
* Voice Chat og Chat kan slas fra.



Minecraft

Relationen til andre spillere

e Man har en relation til sine medspillere og har mulighed for det til sine modspille-
re. Minecraft kan spilles som singleplayer (alene) eller multiplayer (sammen med
andre). | singleplayer udgaven har man ikke en relation til andre, men giver mulig-
hed for fordybelse.

Hvad kendetegner spillet?
Spiltype: Minecraft er i genren sandkasserollespil (sandbox) og adventure.

Hvad er de centrale elementer i spillet?

 Sandkasserollespil laegger stor vaegt pa spillers frihed. | dem er der ikke én opgave,
som spilleren skal gennemfgre, men snarere en hovedopgave, som angiver den
historie, der ligger til grund for spillet. Friheden ligger i, at spilleren selv kan vaelge,
om man gnsker at gennemfgre denne hovedopgave eller hellere vil gennemfgre
andre mindre opgaver eller bare ga pa opdagelse i den skabte verden. Disse er
mest almindelige i enkeltspillergenren (singleplayer). Minecraft er dog et kom-
plekst spil, da der er mange forskellige modes (aendringer i spillet). Herunder en
kreativ del, hvor man bygger "survival mode” del, hvor man keemper mod hinanden
eller mod computeren, og adventure mode, hvor man skal samle ressourcer og
herefter bruge disse ressourcer til at bygge. Safremt man spiller multiplayer delen,
er samarbejde en vigtig del af Minecraft, da man kan vaere faelles om et byggepro-
jekt.
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Hvad er spillets endelige mal

* | Minecraft kan man have forskellige mal alt efter, hvilken spiltype du spiller. |
survival mode skal du overleve. | den kreative del kan dit mal vaere at bygge en ide
uden at teenke over ressourcer. | adventure mode kan du opleve Minecraft verden
samt samle ressource til at bygge ting med.

Hvordan nar man malet og hvilke overvejelser er der undervejs?
e Det der generelt set kendetegner Minecraft er, at du har mulighed for at bruge

fantasien og veere kreativ.

Chatfunktion
* Voice Chat og Chat kan slas fra.
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FortNite

Relationen til andre spillere:

Man har en relation til sine medspillere og har mulighed for det med sine modspille-
re.

Hvad kendetegner spillet?

* Spiltype: Fortnite spilles i 3. persons kamera, det betyder at nar man er i spillet,
kan man dreje kameraet 360 grader og se hele ens omgivelser. Fortnite tilhgrer
sandkasse genren, og samtidig hgrer det ogsa til FPS genren som betyder (First
person Shooter)

* Er det hurtigt (reflekser): Spillet er et hurtigt spil og kraever hurtige reflekser for at
blive god. Spillet kan dog sagtens spilles, selvom man ikke har hurtige reflekser.

e Hvad er de centrale elementer i spillet: | Fortnite er man enten alene elleri et hold
bestaende af 2, 3 eller 4. Malet er enten at skyde alle fra de modsatte hold, eller
vaere det sidst overlevende hold pa banen.

Hvad er redskaberne til at vinde spillet:

 Taktik, Samarbejde, og Kommunikation. Et hold med et godt samarbejde og god
kommunikation vil vinde over et hold med 5 individuelle spillere, der er bedre,
men ikke samarbejder.

 Hvad er spillets endelige mal: Vaere det sidste hold eller den sidste person pa ba-
nen.
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Hvordan nar man malet og hvilke overvejelser er der undervejs:

e Kommunikation skal vaere praecis og korrekt. Holdet bliver darligere, hvis kommu-
nikationen er darlig.

* Lpbende taktiske overvejelser, holdet skal vaere omstillingsparat.

Hvad skal mestres for at veere en god udgver:

* Holdet prioriteres, frem for en selv.

e Man skal kunne holde hovedet koldt og have overblik over spillet.
* Man skal vaere fokuseret og have talmodighed.

* God til at samarbejde og kommunikere.

Chatfunktion
* Voice Chat og Chat kan slas fra.
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Spilletilladelse for

Navn pa barnet:

Mit barn ma gerne spille, sat kryds i fglgende:
[] Counter-Strike Global offensive
Overwatch

Minecraft

League of Legends

OO O O

FortNite

Dato: Foraeldre underskrift:
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Vallensbaek Ungdomsskole

Lundbaekvej 5

' 2665 Vallensbaek Strand

! TIf 43540055

Mail: usk@vallensbaek.dk
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